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Kurzinformation zur Lerneinheit:

In der Lerneinheit ,,Wie konnen wir horen?*“ (einsetzbar ab der 3. Grundschulklasse) lernen die Kinder den
Aufbau des menschlichen Ohres kennen. Hier wollen wir uns auf eine kleine Einflihrung in die Anatomie des
Ohres flir Kinder konzentrieren, die ihnen die Fachbegriffe rund um die Komplexitat und Faszination dieses
frih entwickelten Sinnesorgans einfach, nachhaltig und spielerisch vermittelt.

Ziel dieser Einheit ist es, Kindern spielerisch den Aufbau und die Funktionsweise des menschlichen Gehors
zu vermitteln und sie flr das Horen zu begeistern und zu sensibilisieren. Diese Lerneinheit kann als Vorberei-
tung fir die Lerneinheit ,,Was das Ohr alles kann“ eingesetzt werden.

Dazu koénnen Sie die unter Materialien aufgefiihrten Spiele von der AUDITORIX-Website mit den hier bereit-
gestellten PDFs (Wissenstexte und Arbeitsblatter) nutzen und miteinander kombinieren. Einen beispielhaften
Ablaufplan fur eine Lerneinheit stellen wir lhnen in der unten aufgefiihrten Tabelle vor.

Dauer: 1 - 2 Unterrichtsstunden

Bezug zu den Lehrplanen und Richtlinien der Grundschule NRW

Diese Lerneinheit bietet sich fir das facheriibergreifende Lernen an

und sie kann sowohl im

Deutschunterricht ............ Sprechen und Zuhoéren, Schwerpunkt: Gesprache fiihren
SuS fassen gelernte Sachverhalte zusammen und tragen sie — auch
durch Medien gestutzt — vor, sprechen Uber Lernerfahrungen und
unterstlitzen andere in ihrem Lernprozess.

Lesen — mit Texten und Medien umgehen, Schwerpunkt:
Uber Lesefihigkeiten verfiigen: SuS finden in Texten gezielt Infor-
mationen und kdnnen sie wiedergeben.

als auch im Sachunterricht. .. ... Natur und Leben, Schwerpunkt: Koérper, Sinne, Erndhrung und
Gesundheit: SuS erklaren Bau und Grundfunktionen des mensch-
lichen Korpers, SuS kénnen Medien verstehen und Technik nutzen.
eingesetzt werden.

http://lwww.standardsicherung.schulministerium.nrw.de/lehrplaene/lehrplaene-gs/

Bezug zum Kompetenzrahmen des Medienpasses NRW:
Die Schilerinnen und Schiller ...

Bedienen/Anwenden:
... kennen unterschiedliche Nutzungsmoglichkeiten analoger und digitaler Medien und wenden sie ziel-
gerichtet an, insbesondere Teilkompetenz 2: wenden Basisfunktionen digitaler Medien (z. B. Computer,
digitaler Fotoapparat) an.

Informieren und Recherchieren:
... entnehmen zielgerichtet Informationen aus altersgerechten Informationsquellen, insbesondere Teil-
kompetenz 3: SuS entnehmen Medien gezielt Informationen und geben sie wieder.

Produzieren und Préasentieren:
... erarbeiten unter Anleitung altersgemalie Medienprodukte und stellen ihre Ergebnisse vor, insbeson-
dere Teilkompetenz 4: stellen ihre Arbeitsergebnisse vor.

http://www.medienpass.nrw.de/?g=de/inhalt/kompetenzrahmen
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Voraussetzungen flir diese Einheit

Technik — optional:

* Lehrer-Computer mit Beamer, Boxen,

+ oder ein Wiedergabegerat (CD-Player)

* Internetzugang

+ oder die AUDITORIX Hoérwerkstatt (CD-ROM)

Materialien fiir diese Einheit

Seite fiir pddagogische Fach- und Lehrkrifte:

Didaktische Anregungen(PDF): Erwachsene — AUDITORIX in der Schule
Kinderseite: Auditorix.de — Welt des Horens — Wie konnen wir hoeren

Arbeits- und Wissensblatter fiir die Kinder

» Wie hort das Ohr (PDF, AB)

» Aufbau des Ohres (PDF, AB)

* Wie konnen wir eigentlich héren? (PDF, WB)
* Blindenparcours (PDF, AB)

» Hor-Spiele (PDF, AB)

Und in der AUDITORIX-H6rwerkstatt CD-ROM, Modul: Héren & Zuhdren, Schilervorlagen

Multimediales

* Online-Spiel: Ohren-Puzzle
* Online-Wissensspiel: Begriffe raten rund ums Ohr

Ideensammlungen und Vorlagen fiir padagogische Fach- und Lehrkrafte

* Didaktische Anregungen (PDF)
* Informationen zur Anatomie und Funktion des Ohrs (PDF)

Weiterfiihrende Links:

* radio108.de — Lexikon rund ums Héren und Radio (Kinderseite der BZgA und der Schule des Horens e.V.)
* Lernfilme zum Horen, Horschaden und CI (Onlineseite von MED-EL Elektromedizinische Gerate Gesell-
schaft m.b.H.) fir Kinder, aber auch fiir altere Kinder/Erwachsene

* Projekt ,,Schnecke” zur Gesundheit rund ums Héren

Zum Ablauf der Lerneinheit: Wie konnen wir horen?

Diese Lerneinheit bildet eine kleine Einfuhrung in die Anatomie des Ohres fur Kinder und vermittelt ihnen die
Fachbegriffe rund um die Komplexitat und Faszination dieses friih entwickelten Sinnesorgans einfach, nach-
haltig und spielerisch. Mit dem Text (PDF) ,Informationen zur Anatomie und Funktion des Ohrs“ kénnen Sie
sich selbst einen ersten Uberblick tiber Fachbegriffe und die Komplexitat des Themas fiir den Grundschulun-
terricht verschaffen.
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Zum Einstieg: Ohren vergleichen

Wir beginnen die Lerneinheit mit einer Wahrnehmungsiibung zum Auenohr: mit Hilfe der Ubung 1 aus dem
Arbeitsblatt ,,Aufbau des Ohres“ lassen Sie die Kinder in Kleingruppen ihre Ohren gegenseitig vergleichen.
Fordern Sie die Kinder auf, die Unterschiede zwischen den individuellen Ohren mit méglichst vielen
Adjektiven zu beschreiben. Einige Beispieladjektive zur Wortschatzerweiterung sammeln Sie am besten an
der Tafel: klein, grof3, oval, rund, eckig usw. Die SuS vergleichen die Ohren ihrer Mitschiler und -schilerinnen
und beschreiben die Unterschiede, die ihnen aufgefallen sind, stichwortartig.

Wenn lhnen geniigend Zeit zur Verfigung steht oder Sie das Thema im Rahmen des Ganztagangebots durch-
fihren wollen, konnen Sie auch mit kleinen Spielen starten, wie sie in den Arbeitsblattern ,,Blindenparcours*
oder ,,Hor-Spiel* beschrieben sind. Einsteigen kdnnen Sie alternativ auch mit dem Online-Puzzle,

wenn ein EDV-Raum zur Verfligung steht, den Sie mit allen Kindern nutzen kénnen.

Theorie und Spiel zu Aufbau und Funktion der Ohren

Der Wissenstext ,,Wie konnen wir eigentlich horen?“ auf der AUDITORIX-Website erklart in Kurzform alle
wichtigen Begriffe zum Aufbau des Ohres. Beziehen Sie den Lesetext als Einzelaufgabe ein. Auf dieser Ar-
beitsbasis und mit Hilfe der Grafik aus dem AB ,,Der Aufbau des Ohrs*, das Sie als Kopien verteilen oder als
Bildprojektion an die Wand werfen, besprechen Sie die Begriffe rund um das Ohr. Schoén ist es natirlich auch,
wenn Sie ein plastisches Ohr-Modell haben. Méglicherweise kénnen Sie ein Modell beim Horgerateakustiker
oder HNO-Arzt in der Nahe fir die Unterrichtsstunde leihen. Besprechen Sie anschliel3end die wichtigsten
Begriffe.

Zur Festigung des Gelernten bearbeiten die Kinder anschlieRend die zweite Aufgabe aus dem Arbeitsblatt
»Der Aufbau des Ohrs*“ (allein oder in Partnerarbeit). Der Aufgabe ist ein Erklarungstext vorangestellt, so
dass die Kinder ihn gut selbstandig bearbeiten kénnen. Wenn Kinder mit dieser Aufgabe fertig sind, kénnen
sie mit dem Arbeitsblatt ,,Wie hort das Ohr?“ fortfahren. Sie kdnnen dieses Arbeitsblatt aber auch als Haus-
aufgabe mitgeben.

Das Ohren-Puzzle auf der AUDITORIX Website dient einem spielerischen Abschluss oder Einstieg. Sie
kénnen es zur Wiederholung oder zum Einstieg in die Begriffe rund um die Anatomie des menschlichen Hoér-
organs einsetzen. Es funktioniert wie ein gewdhnliches Puzzle, das man aber am Computer spielt. Ist es fertig
zusammengesetzt, erscheint eine Beschriftung der wichtigsten Bestandteile des Auflen-, Mittel- und Innenohrs.

Sie kdnnen dieses Spiel mit der ganzen Klasse gemeinsam am Beamer/Whiteboard spielen oder die Kinder
in Gruppen oder auch allein am Computer spielen lassen. Das Spiel funktioniert intuitiv und die Kinder kbnnen
sich damit gut selbstandig beschaftigen. Als Hausaufgabe ist es also ebenfalls geeignet, falls den Kindern zu
Hause ein Internetzugang zur Verfligung steht.

Ebenso kénnen Sie mit dem ,,Wissensspiel“ zum Raten der Begriffe rund ums Ohr verfahren, je nach Ihrem
Zeitplan und der Technik, die Ilhnen zur Verfligung steht.

Das ,,Wissensspiel“ finden Sie auf der Website radio108.de der Schule des Horens e.V. und der BZgA, die
Kinder und Jugendliche fir das Horen begeistern und fiir die Gesunderhaltung des Hoérsinns sensibilisieren
mochte.. Das Spiel ist ein klassisches Denkspiel in Kombination mit einer Geschicklichkeitsiibbung am Com-
puter: Die Spieler sollen méglichst schnell aus einer Menge von Wértern, die sich bewegen, diejenigen erken-
nen, die zum Themenbereich Gehdr passen und diese mit der Maus anklicken.
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Zur Uberleitung von den biologischen Daten und Begriffen zu den faszinierenden Fahigkeiten des
Gehors bieten sich die beiden Arbeitsblatter ,Hor-Spiele und ,Blindenparcours” an. Mit der Besprechung der
Hausaufgabe aus dem AB ,Wie hort das Ohr?“ kdnnen Sie in die Lerneinheit ,Was das Ohr alles kann* einfihren.

Hinweise zu anderen Lerneinheiten und Materialien
Zu dem Themenkomplex ,Hoéren & Zuhéren® stehen weitere drei, sich sinnvoll erganzende Lerneinheiten bereit:

Lerneinheit: ,Was das Ohr kann*
Kinder erfahren mittels Wahrnehmungsiibungen, was das Ohr alles kann und welche Aufgaben und Leistun-
gen der Horsinn im Alltag fur uns Gbernimmt.

Lerneinheit : ,,Schall und Raum*
Kinder erfahren, was Schall ist und sie lernen, wie die Beschaffenheit des Raumes sich auf die Klangart des
Schalls auswirken kann.

Lerneinheit: ,Larm lasst Ohren leiden*
Kinder beschaftigen sich mit angenehmen und unangenehmen Gerauschen, sie lernen die Messbarkeit von
~Larm“ kennen und forschen in ihrem Umfeld nach Larmquellen.

Hinweise flir das Aufnehmen, Schneiden und Mischen von Leseilibungen oder anderen Tonaufnahmen finden
Sie in unseren drei Basis-Modulen zur Audiotechnik.

Auf der AUDITORIX-Website erganzen wir fir Sie regelmafig spannende Lerneinheiten zu unterschiedlichen
Themenschwerpunkten rund ums Horen und Horspiel fir lhre Unterrichtspraxis.
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Wie kénnen wir héren? — Ablauf einer beispielhaften Unterrichtseinheit

Wissensspiel, in dem man mit einem Ball
Begriffe, die mit Ohr und dem Horen zu tun
haben, anklicken muss

kdénnen)

Plenum oder Einzel-
arbeit (Freiwillig, da
PC + Internet nicht
vorausgesetzt werden
kdénnen)

PC und Internetzugang,
optional Beamer

Phase Inhalt Sozial-/Arbeitsform Medien Zeit
Einflihrung ins Thema: Ohr
Kinder beschreiben Ohren der Papier, Stift
Einstieg Mitschdler/innen Kleingruppen, Plenum Aufgabe 10’
’ »Aufbau des Ohres*
Aufgabe 1 des ABs (PDF, AB)
Begriffe an der Tafel sammeln
»Wie kdnnen wir
eigentlich horen?“ 20’
Praxisphase | SUS lesen zunachst einzeln Vorbereitungs- Einzelarbeit (Online-Text, PDF,
P text zu AuRen-, Mittel- und Innenohr KW + EW)
»Aufbau des Ohres* 15
(PDF, AB)
Beamer, PC fur Grafik
. . . (aus: ,,Aufbau des ,
SuS benennen die Begriffe am Bild/Modell Plenum Ohres®) oder Modell 10
Abschluss der eines Ohres
Praxisph LT T T P Y A
raxisphase Zur Uberleitung in die nachste Lerneinheit: ,Hor-Spiele“
SusS schlieRen die Augen und raten Figuren Plenum (PD_F’ AB) und/oder“ 15
und/oder orientieren sich im Raum »Blindenparcours
SusS erhalten .Koplen des AB zur Wledgrho- Wahlweise Plenum, _Wie hort das Ohr?« ’
lung und Vertiefung des Gelernten, optional . 15
Kleingruppen oder PA | (PDF, AB), Aufgabe 2
auch als Hausaufgabe
Wiederholen des Wissens und spielerischer Plengm odgr_l;lnzel-
. . ) ) arbeit (Freiwillig, da
Abschluss mit Online-Spiel(en): ; PC und Internetzugang, ,
- . . . PC + Internet nicht . 15
Mégliche Ohren-Puzzle mit abschlieRender Wieder- optional Beamer
. vorausgesetzt werden
Hausaufgabe(n) | holung der Begriffe
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Modulare Lerneinheit: Wie konnen wir horen?

Informationen zur Anatomie und Funktion des Ohrs

Das Ohr (lateinisch: Auris) ist anatomisch in drei Bereiche eingeteilt: das Aul’enohr, das Mittel- und das In-
nenohr. Das AuBenohr (Auris externa) besteht aus der Ohrmuschel (Auricula) und dem auflieren Gehdrgang.
Die wie ein Trichter geformte Ohrmuschel mit dem Gehdrgang dient dazu, akustische Signale aus der Umge-
bung aufzufangen und ins Innere bis zum Trommelfell zu leiten. Dahinter liegt das Mittelohr und dort beginnt
unser eigentliches Hérorgan — von auf3en unsichtbar und durch den harten Schadelknochen gut geschitzt.

Das Mittelohr (Auris media) besteht aus der so genannten Paukenhdhle, die mit Luft gefllt ist. In ihr liegen
die drei Gehdrknéchelchen mit den Namen Hammer, Amboss und Steigblgel. Die winzigen Knochen dienen
zur Schallibertragung und Schallverstarkung. Der am Trommelfell angewachsene Hammer Gbertragt die
Schwingungen des Trommelfells auf Amboss und Steigbtigel, der das Mittelohr zum Innenohr hin abschlief3t.
Die drei Gehdrkndchelchen lGbertragen die Schwingung ans Innenohr.

Das Innenohr (Auris interna) befindet sich eingebettet im Schadelknochen. Es enthalt in den Bogengangen
das eigentliche Hororgan: die Schnecke (Cochlea) sowie unser Gleichgewichtsorgan (Bogengéange). In der
mit einer Flissigkeit gefiillten Schnecke liegen die rund 35.000 Sinneszellen mit feinen Harchen (Haarzellen).
Wenn die Flussigkeit durch akustische Reize in Bewegung gerat, werden die feinen Haare gebogen und ge-
reizt und leiten diese Information tiber den Hoérnerv (Nervus cochlearis) ans Gehirn weiter.

Ein intaktes Hor-Organ leistet einen entscheidenden Beitrag zur friihkindlichen Entwicklung. Ohne zu héren,
kann das Sprechen nicht erlernt werden und wichtige kognitive Entwicklungen bleiben aus. Gesunde Horfahig-
keit ist auRerdem die Voraussetzung fiir die emotionale Entfaltung des Kindes. Stimmungslagen und Gemiits-
zustande wirken sich auch ungewollt auf das Sprechen aus. Selbst kleinste Verschiebungen der Stimmlage
vermag das sensible Hor-Organ genau zu erfassen. Am gesunden Horen hangt unsere Orientierung in der
Umwelt. Selektives und rdumliches Héren strukturiert unsere Eindricke von der Welt. Wir héren ,nach hinten'
und sind gewarnt, wir héren Gefahrensignale bevor wir sie sehen, wir nehmen unsere Position im Raum mit
geschlossenen Augen wahr, wir fiihlen uns geschiitzt und schlieRen Bindungen Gber wohltuende akustische
Eindricke (Stimme, Musik, Naturgerausche) und erkennen Vertrautes Gber das Ohr jederzeit sofort wieder.

Die Haarsinneszellen, unsere Vermittler von akustischen Eindriicken ans Gehirn, sind allerdings hoch emp-
findlich. Ist der Schalldruck zu hoch, der tber das Auf3enohr ins Innenohr Gbertragen wird, ,knicken* die
Harchen und richten sich nicht mehr auf! Die Sinneszellen sterben ab. Je mehr Sinneszellen verloren gehen,
desto starker wird die Horleistung dauerhaft eingeschrankt!

Fir das menschliche Gehdr ist daher vor allem ein plétzlicher, naher Larm, der mit hohem Druck auf das Ohr
trifft, aulRerordentlich gefahrlich! Zum Beispiel: ein Knall aus einer Spielzeugpistole oder von einem Feuer-
werk, ein Schlag aufs Ohr (die ,Ohrfeige®!), ein Schrei oder schriller Pfiff aus einer Trillerpfeife.

Nutzen Sie die Begeisterung der Kinder fiir Horspiele und Horeindriicke, um die Kinder auf diese
Gefahr fiir ihren Horsinn aufmerksam zu machen. Gerade im Spiel schreien sich Kinder gerne mal direkt
ins Ohr. Karneval kann wenig erfreuliche Folgen haben, wenn Kinder sich mit Spielzeugpistolen ,ins Ohr*
schielRen. Auch Silvesterknaller diirfen niemals in der Nahe der Ohren angeziindet werden und explodieren.
Schlage aufs Ohr sind absolut verboten und die im Sport allseits beliebte Trillerpfeife darf nur mit gehérigem
Abstand von Ohren zur Wirkung kommen.

Die Schule des Horens e.V. (SDH) mdchte mithilfe von Bildungsmedien wie der ,,Auditorix Horspielwerkstatt®
immer auch Praventionsarbeit leisten. Horschaden bei Kindern und Jugendlichen, hervorgerufen durch Larm-
belastungen und unachtsamen Umgang mit dem sensiblen Organ, nehmen erschreckend zu. Der Ansatz

der SDH ,Pravention durch Faszination® will die Bedeutung und Qualitdten gesunden Horens schon Kindern
bewusst machen. Wir setzen dabei auf die Neugier und Begeisterungsfahigkeit von Kindern. Kinder sollten
sinnlich den Wert des Horens erfahren und von der akustischen Welt fasziniert werden, damit sie langfristig
von sich aus einen sensiblen Umgang mit ihren empfindlichen Ohren pflegen.
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Modulare Lerneinheit: Wie konnen wir héren?
Wissensblatt

Wie konnen wir eigentlich héren?

Lerne dein Ohr kennen!

Das AuBRenohr

Unser Ohr besteht aus drei Teilen: Aul3enohr, Mittelohr und Innenohr.
Unsere Ohrmuscheln fangen die Schallwellen aus der Luft auf und leiten
sie in unseren Gehodrgang. Hier treffen sie auf ein diinnes Hautchen,
das Trommelfell.

Das Mittelohr

Die feine Membran fangt an zu schwingen
und leitet die Schwingungen an drei winzige
Kndchelchen im Mittelohr weiter. Der kleine
Hammer nimmt als erster die Bewegung auf,
schlagt auf den Amboss und dieser bringt
dann den Steigblgel in Schwung. So leiten
die drei Knéchelchen die Schwingungen an
das Innenohr weiter.

Das Innenohr

Das Innenohr ist mit Flissigkeit gefillt. Hier befindet sich die Schnecke
mit ihren ca. 35.000 feinen Harchen, die an Horsinneszellen sitzen. Die
Hoérzellen wandeln die Schwingungen in elektrische Impulse um, die Gber
den Hoérnerv weiter bis in das Horzentrum unseres Gehirns gelangen.

Deshalb horen wir

Unser Gehirn kann die elektrischen Impulse auswerten, zuordnen und verstehen. Es Ubersetzt die Impulse
fur uns in Klange, Gerausche oder Sprache: Wir horen.
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Modulare Lerneinheit: Wie konnen wir horen?
Arbeitsblatt

Wie hort das Ohr?

Das Ohr besteht aus drei Teilen:

Zuerst trifft der Schall auf das Aul3enohr.

Das AuRenohr nennt man auch die

Vom Aufienohr dringt der Schall durch den Gehdrgang bis zum

. Das Trommelfell fangt

dann an zu schwingen und leitet die Schwingungen weiter in das

Das Mittelohr besteht aus einer Hohle, der

. Darin befinden sich drei winzige

Knochen. Sie heien auch:

Wenn das Trommelfell in Bewegung ist, schwingt zuerst der kleine

. Der Amboss versetzt dann den

. Er klopft auf den

in Bewegung. Die drei Gehérknéchel-

chen leiten die Schwingungen an das Innenohr weiter.

Das Innenohr besteht vor allem aus der gewundenen

. Sie ist unser eigentliches Hérorgan.

In der Schnecke befinden sich etwa 35.000 kleine Harchen, die an Sinneszellen hangen. Von ihnen wird der

Schall an das weitergeleitet. Jetzt hdren wir.

Setze die folgenden Wérter in die richtigen Liicken ein:

Hammer — Ohrmuschel — Gehirn — Innenohr — Trommelfell

)

ﬂ e) Paukenhohle — Gehorknochelchen — AuBenohr — Amboss
(=)

‘ Mittelohr (2x) — Schnecke — Steigbiigel
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AUDITORIX in der Schule

Modulare Lerneinheit: Wie konnen wir héren?
Arbeitsblatt

Der Aufbau des Ohrs

1. Von auf3en sieht jedes Ohr anders aus. Wie sehen die Ohren eurer Mitschiler aus? Was gibt es fir Unter-
schiede? Schaut einmal genau hin und beschreibt, worin sich Ohren von auf3en unterscheiden.

2. Von innen sind alle Ohren gleich aufgebaut! Mittel- und Innenohr liegen gut geschutzt tief im Innern des
Schadelknochens. Lest euch den folgenden Text genau durch. Dann kénnt ihr das Ohrschema unten be-
schriften!

Aufbau des Ohrs

Das Ohr ist in drei Bereiche unterteilt: \WWas man aulen sieht, ist das AuBenohr mit der Ohrmuschel, die bei
jedem Mensch unterschiedlich aussieht. Von der Ohrmuschel fiihrt der auBere Gehorgang in das Ohr hinein.
Den Eingang zum Gehdérgang kénnen wir gerade flihlen, wenn wir in den Ohren popeln! Der Gehérgang wird
innen vom Trommelfell abgeschlossen. Das Trommelfell ist das Tor zum Mittelohr. Das Mittelohr hinter dem
Trommelfell sieht aus wie eine Hohle und heifst Paukenhohle. Darin befinden sich die drei kleinsten Knochen
des menschlichen Korpers, die drei Gehérkndchelchen. Sie hangen zusammen wie eine Kette. Das erste
Kndchelchen dicht am Trommelfell hei’t Hammer, das zweite Amboss und das dritte Steigbligel. Der Steig-
biigel beriihrt den dritten Bereich des Ohres: das Innenohr. Im Innenohr befindet sich ein geschwungenes
Gebilde. Es heilt Schnecke und hat drei Bogengange. Von der Schnecke aus fiihrt der Gehornerv bis ins
Gehirn.

Ein Gemeinschatts. > LFIMS [nitiagive AUDITORIX Projektbiiro, Marienstr. 3, 50825 Kaln
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AUDITORIX in der Schule
Arbeitsblatt

Hor-Spiele in der Klasse

Punkt, Punkt, Komma, Strich ...

Kann man geometrische Figuren héren? Man kann!
Probiert es mit eurem Nachbarn aus.

Anleitung:

Ein Bleistift oder Filzstift macht ein ganz bestimmtes Kratzgerausch, wenn ihr einen Kreis oder ein Dreieck
zeichnet. Probiert es mit eurem Banknachbar aus! Einer macht die Augen zu und hért. Der andere malt — zum
Beispiel einen Kreis, ein Viereck, Wellen oder Striche. Wenn ihr eine Klapptafel habt, lasst sich das Spiel auch
mit Kreide und Tafel spielen — aber dann heil3t es: mucksmauschenstill sein im Klassenraum!

‘§
&

/!

~
—

Gerdusche raten

Hort ihr, was das ist?

Viele Dinge erkennt man am Gerausch.

Konzentriert euch gut und ihr findet sogar heraus, wie die Dinge klingen, die nicht von alleine Téne von sich
geben.

Anleitung:

Wieder werden einem Mitschiiler die Augen verbunden. Dann spielt ihr ihm Gerausche vor und er muss raten,
was das ist. Instrumente sind leicht, genau wie Gléckchen oder Handyklingeltdone. Schwerer wird es aber,
wenn ihr einen Bleistift auf den Tisch fallen lasst — was ist da gefallen? Oder ein Tennisball, der auf den Boden
fallt — wird der erkannt? lhr kdnnt die Schwierigkeit noch weiter steigern, indem ihr Dinge in eine Schachtel
packt und der Blinde muss die Schachtel schitteln, um herauszuhdren, was da drin sein kdnnte — zum Bei-
spiel: Stoff oder ein Stift, ein Radiergummi oder ein Apfel. Wer das heraushért, ist ein Hor-Meister!

Ein Gemeinschatts. > LFIMS [nit iatgi_ie AUDITORIX Projektbiiro, Marienstr. 3, 50825 Kaln
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AUDITORIX in der Schule
Arbeitsblatt

Hor-Spiel in der Klasse

Blindenparcours

Wie kommen Blinde ans Ziel? Mit ihrem Gehor!

Probiert einmal aus, wie wichtig das Gehor wird, wenn man nichts mehr sehen kann. Das Spiel geht so ahn-
lich wie ,Topfschlagen® — nur kriecht ihr jetzt nicht auf allen vieren Uber den Boden, sondern steht auf zwei
Beinen und geht ganz vorsichtig. Ihr misst euch also noch viel mehr mit den Ohren orientieren!

Anleitung:
Das Spiel muss in einem Raum stattfinden, der keine Hindernisse hat.

Einem Schuler werden die Augen verbunden. Haltet ihm kurz die Ohren zu, damit ihr ein Ziel im Raum platzie-
ren konnt — das kann ein Stuhl sein oder ein Schulranzen zum Beispiel.

An die vier Seiten des Zimmers stellen sich nun vier Mitschiler auf, die immer abwechselnd rufen — je nach-
dem, wohin der Blinde gehen soll. Der Blinde bewegt sich auf den Rufenden zu, so lange bis der Ruf abbricht.
Dann muss er sich am nachsten Ruf orientieren.

Die vier Schiler missen sich also mit Zeichen verstandigen, wer als nachster ruft, um den Blinden sicher zum
Ziel zu geleiten.

Ihr erschwert das Spiel, indem ihr den Blinden zunachst zwei bis drei Mal in eine falsche Richtung lockt.
Statt zu rufen, kénnt ihr auch Instrumente als Gerauschquellen verwenden — zum Beispiel Flote, Triangel,
Trommel oder Schelle.
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