AUDITORIX - Horen mit Qualitat

Hor-Spiel in der Klasse

Stimmen heraushoren

Wie gut kennt ihr eure Mitschiiler?
Erkennt ihr sie auch an der Stimme?
Was ist, wenn sie alle gleichzeitig sprechen? Hort ihr dann immer noch, wer spricht?
Probiert es in der Klasse aus!

Anleitung:
Einem Kind werden die Augen verbunden. Sechs Mitschiler aus der Klasse werden bestimmt, die als
Sprecher mitspielen.

Der erste Sprecher fangt langsam an, ein kurzes Gedicht zu sprechen:

Auf einer Mauer

saB auf der Lauer

eine fette Katze

und zuckte mit der Tatze.

Wer spricht? Wenn ihr es erraten habt, beginnt der erste Sprecher noch einmal von vorne — aber jetzt spricht
der zweite Sprecher mit! Wer ist der zweite?

Erkennt ihr auch noch einen dritten Schiler, der mitspricht? Und wie steht es mit Nummer 4, 5 und 67 Schafft
ihr es, auch noch den sechsten Schiiler zu ,erhoren“? — Dann seid ihr Ohren-Meister!

Varianten:
Das Spiel kdnnt ihr natirlich auch variieren:

+ Es lIasst sich auch mit Zahlen spielen — das heifl3t, ihr zahlt von 1 bis 20, anstatt ein Gedicht aufzusagen.

» Oder aber ihr dichtet euch ein noch langeres Gedicht, z.B.: ,Am Morgen ist es kalt, dann gehen wir in den
Wald, am Mittag ist es heif3, dann essen wir ein Eis, am Abend ...

+ Oder ihr sucht euch einen kleinen Text aus, der vorgelesen wird.
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