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Das Mini-Tonstudio

In dieser Technikeinflhrung erfahrst du, wie du Ton direkt am Computer aufnehmen kannst. Au3erdem erkla-
ren wir dir, wie du deine Aufnahmen mit dem einfachen und kostenfreien Tonbearbeitungsprogramm Audacity

schneiden und mischen kannst.
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Aufnehmen am Computer

An (fast) allen Computern gibt es einen Mikrofon-Eingang (meistens rot gekennzeichnet) und einen Kopfho-
rer-Ausgang (meistens gruin). Daran kannst du entweder Lautsprecher und ein Mikrofon anschlie3en oder ein
Headset, das aus beidem besteht: Kopfhdrer und Mikrofon.

). Zubehér Wenn euer Computer ein Windows-Betriebssystem hat, gibt es
L Audiorecorder unter Programme — Zubehor auch einen Audiorecorder.

Wenn Mikrofon und Kopfhérer richtig angeschlossen sind oder der Computer ein eingebautes Mikrofon hat,
kannst du damit auch direkt etwas aufnehmen, indem du auf den roten Kreis klickst.
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Speichere die Datei auf dem Computer. Suche dir einen passenden Namen daflir aus. j—;
Fertig! <
o
Zum Anhdéren kannst du auf die Datei klicken. Sie wird dann mit einem Audioplayer abgespielt, zum Beispiel _'§
mit dem Windows Media Player. 'g
<
[¥) Windows Media PI o
¥ Windows Media Player g?ﬂ Radio
b » Dateiordner
4 videos S
Dateiname: Z01

Dateityp: |Windows Media-Audiodatei

Tipp
Deine Datei kann zum Beispiel Z01 heil3en fir Zungenbrecher 01. Schreib noch deinen Namen dazu:
z. B. Z01-Kevin. Dann erkennt man die Datei leicht wieder.

Viel Spal} beim Ausprobieren!

. 1t1aFiv SCHULE
)lfm:m Initiagive DES@

Ein Gemeinschaftsprojekt von: Skt wesfaen o H% ren Realisation:  Horens © 2014 www.auditorix.de



www.auditorix.de
www.auditorix.de
http://www.lfm-nrw.de
http://www.initiative-hoeren.de
http://www.schule-des-hoerens.de

=
c
(=
(&)
(]
-
Q2
©
=)
<

AUDITORIX - Material fiir Kinder

Aufnehmen mit Audacity
Mit dem Audacity-Programm kannst du den Ton auch direkt am Computer aufnehmen, ihn anschlielend direkt
anhdren — und weiter bearbeiten.

Wie das geht, zeigen wir hier:

Aufnehmen:

Offne dieses Symbol mit einem Doppelklick:

Wenn das Mikrofon richtig angeschlossen ist und der Computer es erkennt, kannst du mit Audacity direkt auf-
nehmen. Aufnehmen und Abspielen funktioniert dann wie bei einem CD- oder MP3-Player:

] vi

Die Aufnahme sieht dann etwa so aus: Datei Bearbeiten Ansicht Tmnspart Spur!n Eﬂmgen

PPPPOLO

|| mnve v | 4) [speakers (Realtek High | J(Microphone Re

- +
| (AT S P Er v @ i
fAuhahmeImﬁsﬁrke 08 ) z Wenn die blauen Wellen zu klein sind und die Aufnahme zu leise geworden ist,
=] —+|™ musst du naher an das Mikrofon ran oder die Aufnahmelautstarke hoher einstellen.

Wenn die blauen Wellen zu grof3 sind und Uber den oberen und unteren Rand der angezeigten Spur reichen,
ist die Aufnahme Ubersteuert. Dann stell die Aufnahmelautstarke leiser und geh nicht zu nah an das Mikrofon ran.

Du kannst die Lautstarke aber auch spater noch andern. Vergiss nicht zu speichern!

. 1t1aFiv SCHULE
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AUDITORIX - Material fiir Kinder

Schneiden:

Zunachst 6ffnest du Audacity und ladst deine Audiodatei Uber
Datei — Offnen.

Die Tondatei kannst du nun sehen!
Wenn es eine Stereoaufnahme ist, sind zwei Tonspuren zu sehen, etwa so:

Wo ist es laut, wo ist es leise?

Mit dem Werkzeug Schere z%['" in dem Programm kannst du nun die Fehler entfernen.

MVE  v] 4) [spedkers (Realtek rioh |

Ein Beispiel:

Hinter der diinnen Linie ist hier ein Versprecher.

Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Effekt Anal E
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Den entfernst du mit Markieren: Maus mit gedriickter linker Taste Uber den Fehler ziehen.

Effekt Analyse Hilfe Dann klickst du auf das Symbol Schere:
EEIE S AER! i 2y e
= -|R| | R 2 .
00 e k|| vl 2 0 Sy 26 0| g Bz Wegistder Fehler!
0 20 s So kannst du das mit allen Rauspern,

Ruilpsern oder Versprechern machen!

>lfm:  Inidagve .
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AUDITORIX - Material fiir Kinder

Noch ein Beispiel: Sagen wir mal, du hattest ,,Die Katze tritt die Treppe krumm*“ einmal all
richtig gesprochen und zweimal falsch. Die richtige Version mdéchtest du retten und den Rest I6schen.

Dazu markierst du die misslungenen Versionen mit der Maus: linke Maustaste gedriickt halten und mit dem
Klick auf das Symbol Schere I6schen.

Einfugen

Den ersten Abschnitt, mit der ,richtigen Aufnahme* willst du nun mehrmals hintereinander einfiigen. Das hort
sich dann so an, als ob du den Zungenbrecher ganz viele Male richtig hintereinander gesprochen hast!

Markiere die richtige Aufnahme mit der Maus.

Kopiere den Teil mit dem Werkzeugsymbol fiir Kopieren.
% _M. H Klicke mit der linken Maustaste an die Stelle deiner Tonspur, an der

! | dieser Teil anfangen soll. Hier also direkt nach dem ersten Teil.

Dann klickst du auf das Symbol flr Einfligen.
Das Einfiigen kannst du auch wiederholen. Dadurch hast du die gleiche Tonspur noch zweimal eingeflgt.

Es hort sich nun so an, als hattest du den Satz dreimal fehlerfrei gesprochen. Toll, nicht?

Tipp

Mit dem Werkzeugsymbol neben dem fir Einfligen kannst -a;.- % ‘
du Ubrigens alles andere um den markierten Teil herum weg-

schneiden. Und mit dem daneben kannst den markierten Teil
ganz still machen.
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Leiser und Lauter

Wenn eine Spur zu laut ist, kannst du die Lautstarke mit dem Hullkurvenwerkzeug korrigieren.
Zunachst markiere die Stelle, die du leiser machen willst.

—
Nun benutzt du das Hullkurvenwerkzeug: &
Datei Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt # Dort, wo der Ton leiser werden soll, klickst du mit dem
1 [=- Hullkurvenwerkzeug drei Punkte auf die blaue Linie.

& . Zieh die mittleren Punkte mit gedriickter linker Maus-

NEsse) s

taste zur Tonspur hin. An dieser Stelle wird die Spur

e

=) 4) [speskers Realtek tich ] J® Microphone Realtek H

nun etwas leiser.

, HOr mal, ob es leise
genug ist.

X|uebung ¥ Lauter machen geht im Prinzip genauso. Du benutzt das
o hallik Huillkurvenwerkzeug: Nur jetzt ziehst du mit der Maus den
32-bit float . ; .
“Stumm | Sob_| Punkt nicht zur Tonspur hin, sondern von ihr weg.
= : Bei dem Hiillkurvenwerkzeug ist Finger- —
Eirie Q- & spitzengeflhl gefragt, also vorsichtig! [ et
Wiederholen: Ne¢
Ausblenden
Auto-Duck...
Bass-Verstarkun
Tipp Echo..
Wenn das nicht laut genug ist, kannst du die markierte Stelle Einblenden
auch Verstéarken — unter Effekt: Equalizer...
Geschwindigkeit
Hier wird dir in einem Fenster eine Verstarkung in Dezibel- Gleitende Zeit-S|
Zahlen (db) vorgeschlagen. Wenn du hier zu viel verstarkst Invertieren
wird alles zu laut! Es ist dann Ubersteuert und rauscht. Klick-Filter...
Kompressor...
Unter Effekt gibt es auch noch viele weitere Méglichkeiten, wie Leveller...
du Aufnahmen veréndern kannst. Normalisieren...
Nyquist-Eingabe
Du kannst den markierten Tonabschnitt auch riickwarts laufen Phaser...
lassen. Rauschentfernut
Reparieren
Es macht SpaB das Programm einfach einmal auszutesten Riickwirts > Rackwarts
und damit zu experimentieren. Schau und probier mal! Stille entfernen..
Tempo dndern...
Tonh&he dnderr
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AUDITORIX - Material fiir Kinder

Mischen

Du kannst auch weitere Tonspuren mit Stimmen, Gerauschen oder Musik einfiigen.

Und das geht so:

Mehrere Tonspuren 6ffnen

Du kannst zu deiner Tondatei eine weitere
Datei 6ffnen. Dann hort man zum Beispiel im
Hintergrund Musik oder Gerausche oder an-
dere Stimmen.

Du 6ffnest dazu das Programm Audacity mit
einer Tondatei. Dann Iadst du Uber Datei —
Import — Audio eine weitere Tondatei in das
gleiche Bearbeitungsfenster. Jetzt hast du zwei
Stereotonspuren.

Das sieht dann so aus:

Mrmm g

NOHNS &
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[Datei | Bearbeiten Ansicht Transport Spuren Erzeugen Effekt Analyse Hilfe
Neu CtreN 0T = Iﬁl—"l
Offnen... Ctrl+0 gﬁlﬂ X g 11}_'!{. St
Zuletzt gedffnete Dateien 4
Realtek i v |2 (Stereo) Inp. >
SchlieBen Ctrl+W . o
Projekt speichern Ctrl+S
Projekt speichern unter...
Projekt kemprimiert speichemn...
Abhangigkeiten dberprifen...
Metadaten-Editor...
Import »| Audio.. Ctrl+Shifts1
Exporti : Textrnarken...
Auswahl exportieren... 2
Rohdaten...
Textspur exportieren...

Wenn du auf die griine Playtaste
Spuren gleichzeitig.

"/ Klickst, horst du beide

Tipp

Du kannst mit Audacity mehr als 100 Tonspu-
ren gleichzeitig laden und abspielen. Aber
dann verlierst du schnell die Ubersicht. Meist
reichen drei bis flinf Spuren. Beim Bearbeiten
einer Tonspur kannst du die anderen Spuren
auch Stumm schalten.

X! Tonspt

Mono, 44

32-bit flo
Stumm
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Ton von AUDITORIX

Gerausche ‘Musik Du kannst von der AUDITORIX-Webseite Audiodateien importie-
e e ren: klicke auf die Gerausche-Box oder die Musik-Box, suche die
Dateien aus und lade sie herunter.

Speichere zum Beispiel die Datei
»1rack12“ zuerst auf deinen Computer.
Danach kannst du sie in Audacity impor- ~ [|XiTonspur ¥ |=

20 <10 00 10 20 30 40 50 60 70 80

tieren. Sl - -
X|flughafen ¥ |- :
Jetzt hast du drei Spuren. Wi |l -ﬁ

X|Tracki2 ¥

Neue Tonspur

Mit dem Verschiebewerkzeug * Lannstdu jeweils eine Spur mehr nach rechts oder links verschieben.
Dann kann deine Tondatei beispielsweise mit der Musik beginnen.

Tipp (Effekt | Analyse
Die Musik kannst du langsam Einblenden, das heif3t: Wiederholen:
langsam lauter werden lassen, tber Effekt.
Ausblenden geht natirlich auch — siehe Effekt. Ausblenden
Hor dir mal das Ergebnis an!

Auto-Duck...
In dem Programm gibt es aber noch viele weitere Mog-
lichkeiten, um Aufnahmen zu verandern. Es macht Spal Bass-Verstarks
das Programm einfach einmal auszutesten und damit zu Echo...
experimentieren. Schau und probier mal unter Effekt! =
Mit Probeaufnahmen kann ja nichts Schlimmes passieren Einblenden

und du wirst sicher im Umgang mit der Technik.

Vergiss nicht zu speichern!

Speichern und exportieren

Du speicherst in Audacity deine Datei mit dem Format AUP.
Die Datei heilt dann im Windows-Explorer zum Beispiel Dateiname: uebung-02
uebung-02.aup. Diese Formatendung gilt nur fir Audacity.

N . . . . Dateityp: V (Microsoft) 16-bit PCM
Wahle fiir deine Datei immer einen passenden Namen. nbnntetate Diiien
AIFF (Apple) 165t PCM
Wenn alles fertig ist, kannst du Uber Datei — Exportieren die WAV (Microsoft) 16-bit PCM

fertige Audiodatei so speichern, dass man sie auch mit GSM G-WWAV obifunk
MP3-Dateien

anderen Programmen 6ffnen und héren kann.
Wahle dazu die Dateiformate WAV oder MP3 (fur das Internet).
Viel SpaR beim Tiifteln und Ausprobieren!
)lfm: Initiagive e @
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